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Videospiele sind ein flexibles und vielschichtiges
Medium, in dem Inhalte unterhaltsam und kreativ
vermittelt werden können. 

Mehr noch: Spiele sind populär. Knapp 60% aller
Deutschen zwischen 6 und 69 spielen laut
Branchenverband game mindestens gelegentlich
Spiele am PC, Spielekonsolen oder ihren Smartphones. 
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6–19 J.

11,4 Million
72 %

Zwischen 6 und 19 Jahren sind es sogar über 70%. 
Gerade im Schulalter sind (und werden vermutlich in 
Zukunft noch mehr) Spiele verbreitet und damit ein 
guter Ausgangspunkt für moderne Bildungsansätze.
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Coding / Code-
Verständnis

Thematischer Unterbau

Kunst / Design Englisch Projekt-
management

Spiele müssen dabei 
kein reines Konsum-
Medium sein, sondern 
können auch von 
Schülys selbst 
geschaffen werden. 
Dabei beschäftigen sie
sich nicht nur mit dem 
Unterrichtsthema, das 
sie verstehen müssen, 
um es in ein Spiel zu 
gießen, sondern auch 
vielen anderen 
Kompetenzen und 
Fächern.
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Kritische Auseinandersetzung
mit fremden Werken

Kritische Auseinandersetzung mit
der Materie eigener Schöpfung

Es gibt also zwei Wege, Spiele im Unterricht einzusetzen. Analog zu anderen Medien, die konsumiert und 
diskutiert werden (Empfehlungen dafür gibt es beispielsweise bei spielbar.de), oder im Rahmen von 
Kreativübungen als eigene Schöpfung.
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Ein spielbares ErgebnisKleine TeamsWenig ZeitGemeinsames Thema

Projekttage, bei denen Schülys sich an Spieleentwicklung versuchen sollen, können sich am verbreiteten 
Konzept von Game Jams orientieren, benannt nach den bekannten Jam-Sessions aus der Jazz-Musik:

Im Kern sind Game Jams spontane, kleine Einheiten, wo ebenso spontane, kleine Spiele entstehen.
Die Teams sind bis zum Jam nicht (100%) klar. Die Zeit und das Thema sind beschränkt. 
Das Ergebnis sollte als abgeschlossenes Projekt betrachtet warden, auch wenn darauf gerne aufgebaut
werden kann – einige kommerziell erfolgreiche Spiele sind aus Game Jams entstanden.



Game Jams

9 Level up your Klimakommunikation
Jan Steinhauser

• Bekanntgabe
• Thematische

Einführung

Thema

• Optional: 
Ideen-
Speeddating
o.ä.

Idee(n)
• Kompakte

Präsentation
• Gruppen-

bildung

Pitch

• Design-
Dokument

• Spiel-
Entwicklung

Arbeitsphase
• Präsentation
• Optional: 

Abstimmung

Abgabe
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Je nach Coding-Erfahrung und
-Lernziel bieten sich andere
Tools an:
• Scratch
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Je nach Coding-Erfahrung und
-Lernziel bieten sich andere
Tools an:
• Scratch
• RPG Maker
• Roblox
• Modding (z. B. Minecraft)
• Map editors (z. B. Fortnite)
• Game Maker Studio
• Godot 
• Unreal, Unity



17 Level up your Klimakommunikation
Jan Steinhauser

Green New Deal Simulator
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Gibbon: Beyond the trees
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Klim:S21
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The Climate Game
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The Fossil Game
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Fate of the World
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Civilization VI
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A New Beginning
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Climate Survivors



Let’s jam!

Jan Steinhauser
NODES / ASA, IACC / ECE

steinhauser@iiasa.ac.at
terragami.net
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